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1 PRESENTACION DEL DEPARTAMENTO

Este Departamento estd formado por los siguientes profesores:

D2. MARIA CRISTINA DE TORRE MINGUELA: Se hara cargo de dos grupos de 12
de E.S.O.; el grupo de Conocimiento de las Matematicas de 42 de E.S.O. y el grupo
de 22 de Bachillerato de Ciencias Sociales.

D2. MERCEDES GARCIA POLO: Impartira la materia a un grupo de 12 de E.S.O;
dos grupos de 32 de E.S.O.; un grupo de 42 de E.S.O. de Matematicas B y el grupo
de Conocimiento de las Matematicas de 22 de E.S.O.

D. FEDERICO AREVALO NUNEZ: Impartira la materia a un grupo de 12 de E.S.O.;
un grupo de 42 de E.S.O. de Matemadticas B; el grupo de Conocimiento de las
Matematicas de 32 de E.S.O. y el grupo de 22 de Bachillerato de Ciencias y
Tecnologia.

D. JAIME MARCOS MARTIN: Impartira la materia a dos grupos de 22 de E.S.O.;
un grupo de Conocimiento de las Matematicas de 12 de E.S.O.; el grupo de 42 de
E.S.0. de Matematicas A y el grupo de 12 de Bachillerato de Ciencias y
Tecnologia.

D. MIGUEL DE SANTIAGO GILSANZ: Impartird la materia a dos grupos de 22 de
E.S.O.; un grupo de Conocimiento de las Matematicas de 12 de E.S.O; un grupo
de 32 de E.S.O. y el grupo de 12 de Bachillerato de Ciencias Sociales.
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2 COMPETENCIAS ESPECIFICAS, CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES DE LOGRO.

2.1 MATEMATICAS 12 E.S.O.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO

Interpreta tablas y graficos estadisticos de variables

1.1.  Interpretar problemas matematicosy de la | cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas
vida cotidiana extrayendo los datos dados, continuas en contextos reales.
estableciendo las relaciones entre ellos y
1. Interpretar, modelizary comprendiendo las preguntas formuladas Establece relaciones entre los datos de un
resolver problemas de la vida problema, organizando las variables en tablas.
cotidiana y propios de las
Matematicas aplicando 1.2.  Aplicar algunas herramientas sencillas y Aplica herramientas y estrategias apropiadas para
diferentes estrategias y formas estrategias apropiadas que contribuyan a la resolver problemas.
de razonamiento, para explorar resolucién de problemas

distintas maneras de procedery

obtener posibles soluciones Resuelve problemas matemadticos activando los

1.3.0btener soluciones matematicas de un conocimientos necesarios.
problema por métodos sencillos activando los
conocimientos necesarios. Usa las herramientas tecnoldgicas necesarias para

resolver un problema.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

Analizar las soluciones de un
problema usando diferentes
técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas
obtenidas, para verificar su
validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su
repercusion global.

2.1.

Comprobar, de forma guiada, la correcciéon
matemadtica de las soluciones de un problema
realizando los procesos necesarios

Comprueba los resultados de los calculos realizados
para solucionar un problema.

2.2.

Comprobar, de manera guiada, la validez de
las soluciones de un problema y su coherencia
en el contexto planteado, conociendo el alcance
y repercusion de estas desde diferentes
perspectivas (de género, de sostenibilidad, de
consumo responsable, etc.).

Analiza los resultados en funcidon del problema
planteado utilizando diferentes técnicas vy
herramientas.

Analiza las repercusiones de los resultados desde
diferentes  perspectivas (de  género, de
sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).

Formular y comprobar
conjeturas sencillas o plantear
problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del
razonamientoy la
argumentacion para generar
nuevo conocimiento.

Expresa y formula conjeturas sencillas a partir de
indicios.

3.1. Comprobar conjeturas sencillas de forma
guiada analizando patrones y propiedades Comprueba conjeturas analizando patrones,
propiedades y relaciones.
3.2.  Plantear variantes de un problema dado de | Plantea variantes de un problema cambiando datos
forma guiada modificando algun dato o condiciones del problema.
3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas Usa herramientas tecnoldgicas para investigar y

adecuadas en la comprobacion de
problemas analizando el resultado obtenido

comprobar conjeturas o problemas.

5/84




Programacion de Matematicas 2023-24

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

Utilizar los principios del 4.1. Organizar datos y descomponer un Reconoce patrones en un problema.
pensamiento computacional problema en partes mas simples - - - .
) ! o Utiliza soportes analdgicos y digitales para organizar
organizando datos, identificando los datos y los resultados de
i los datos de un problema.
descomponiendo en partes, cada una de las partes
reconociendo patrones, Descompone un problema en partes simples para
interpretando, modificando y facilitar su interpretacion.
crezn?o alg.ct)rltrr?os para 4.2.  Modelizar situaciones y resolver problemas | Resuelve problemas de forma eficaz interpretando
modelizar situaciones . . e ;
Y interpretando algoritmos y modificando algoritmos
resolver problemas de forma
eficaz.
Reconocer y utilizar conexiones | 5.1.  Reconocer las relaciones entre los Establece relaciones entre conocimientos generales
entre los diferentes elementos conocimientos y experiencias matematicas | y experiencias matematicas de forma coherente.
matematicos interconectando apreciando un todo coherente
conceptos y procedimientos
para desarrollar una vision de 5.2. Identificar conexiones entre diferentes Aplica conocimientos y experiencias previas para
las matematicas como un todo procesos matematicos aplicando realizar conexiones entre los diferentes procesos
integrado. conocimientos y experiencias previas matematicos.
Identificar las matematicas 6.1. Identificar situaciones susceptibles de ser Reconoce situaciones del mundo real susceptibles

implicadas en otras materias y
en situaciones reales
susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos,

formuladas y resueltas mediante
herramientas matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos

de ser formuladas en términos matematicos.

Resuelve situaciones susceptibles de ser formuladas
y resueltas mediante herramientas y estrategias
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos
en situaciones diversas.

inherentes a la investigacion cientifica y
matematica: medir, comunicar y clasificar

matemadticas usando procesos como inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.

6.2.

Identificar conexiones coherentes entre las
matemadticas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados de manera
guiada

Identifica conexiones coherentes entre las

matemadticas y otras materias.

6.3.

Conocer la aportacién de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucién
a la superacion de los retos que demanda la
sociedad actual.

Reconoce la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad.

Representar, de forma
individual y colectiva,
conceptos, procedimientos,
informacidén y resultados
matematicos usando diferentes
tecnologias, para visualizar
ideas y estructurar procesos
matematicos.

7.1.

Representar conceptos, procedimientos,
informacidén y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes
herramientas, visualizando ideas y
estructurando procesos matematicos.

7.2

Utilizar representaciones matematicas que
ayuden en la busqueda de estrategias de
resolucién de una situacion
problematizada, usando material
manipulativo si es necesario.

Elabora representaciones matematicas

resolver problemas.

para
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

Comunica informacién utilizando el lenguaje
Comunicar de forma individual | 8.1.  Comunicar informacién utilizando el matematico apropiado.
colectiva conceptos lenguaje matematico apropiado, utilizando . . . . ..
y e ptos, . sual . prop ! . Usa diferentes medios, incluidos los digitales,
procedimientos y argumentos diferentes medios, oralmente y por escrito, . - .
(o . o X h oralmente y por escrito, al describir, explicar y
matematicos, usando lenguaje al describir y explicar razonamientos . . -
. e justificar  razonamientos,  procedimientos 'y
oral, escrito o grafico, .
- . , conclusiones.
utilizando la terminologia
(rjnate.mz{;cc!ca;proplzda, pa.ra 8.2. Reconocer el lenguaje matematico Emplea el lenguaje matematico presente en la vida
| ar.(s;gnl Icado yf:9 erencia a presente en la vida cotidiana comunicando | cotidiana comunicando mensajes con contenido
as ideas matematicas. mensajes con contenido matematico con matematico de forma precisa.
precision
Desarrollar destrezas Gestiona de forma adecuada las emociones,
ersonales, identificando . . enerando expectativas positivas ante nuevos retos
P ) L ) y 9.1. Reconocer las emociones propias, valorar el g L P P
gestionando emociones, autoconcepto matemético como matematicos.
ponlend_o e:| preeice ion del MBS ERNEE S S EREEE: Reconoce los conocimientos matemadticos como
ERUEIHEES Gl EEEpid e e2 positivas ante nuevos retos matematicos . -
error como parte del proceso una herramienta util para resolver problemas de su
de aprendizaje y adaptandose entorno.
ante situaciones de M - N s
: . . uestra una actitud positiva frente a las diferentes
incertidumbre, para mejorar la 9.2.  Mostrar una actitud positiva y

perseverancia en la
consecucion de objetivos y el

perseverante, aceptando la critica razonada

situaciones de aprendizaje de las matematicas,
aceptando la critica razonada.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

CRITERIOS DE EVALUACION

al hacer frente a las diferentes situaciones
de aprendizaje planteadas

INDICADORES DE LOGRO

10.

Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de
los demas, participando activa
y reflexivamente en proyectos
en equipos heterogéneos con
roles asignados, para construir
una identidad positiva como
estudiante de matematicas,
fomentar el bienestar personal
y crear relaciones saludables.

10.1.

Colaborar activamente y construir
relaciones con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicdndose de manera
efectiva y pensando de forma creativa

10.2.

Participar en las tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha activa
y asumiendo el rol asignado

Participa en el reparto de tareas del trabajo en
equipo.

Asume el rol de equipo asignado.

Practica la escucha activa y se responsabiliza de sus
propias contribuciones.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

2.2 CONOCIMIENTO DE MATEMATICAS 12 E.S.O.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

Interpreta tablas y graficos estadisticos de variables

1.1. Interpretar problemas matemdticos y de la | cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas
vida cotidiana extrayendo los datos dados, | continuas en contextos reales.
estableciendo las relaciones entre ellos y
Interpretar, modelizar y comprendiendo las preguntas formuladas Establece relaciones entre los datos de un
’ . .
resolver problemas de la vida problema, organizando las variables en tablas.
cotidiana y propios de las . . . . . . .
matemétiZaF; aplicando 1.2. Aplicar algunas herramientas sencillas y | Aplica herramientas y estrategias apropiadas para
diferentes estrgte 25 v formas estrategias apropiadas como descomponer | resolver problemas.
de razonamiento sara\(/explorar un problema en partes mas simples que
L contribuyan a la resolucién de problemas
distintas maneras de proceder
y obtener soluciones posibles. Resuelve problemas matematicos activando los
1.3. Obtener soluciones matemadticas de un | conocimientos necesarios.
problema por métodos sencillos
movilizando los conocimientos necesarios. Usa las herramientas tecnoldgicas necesarias para
resolver un problema.
Analizar las soluciones de un 2.1. Comprobar, de forma guiada, la correcciéon | Comprueba los resultados de los calculos realizados

problema usando diferentes
técnicas y herramientas,

matematica de las soluciones de un
problema realizando los procesos necesarios

para solucionar un problema.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

evaluando las respuestas
obtenidas, para verificar su
validez e idoneidad desde un
punto de vista légico.

2.2.  Comprobar, de manera guiada, la validez de
las soluciones de un problema y elaborar las
respuestas comprobando su coherencia en

el contexto planteado

Analiza los resultados en funcidon del problema
planteado utilizando diferentes técnicas vy
herramientas.

Analiza las repercusiones de los resultados desde
diferentes  perspectivas (de  género, de
sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).

Reconocer y utilizar conexiones
entre los diferentes elementos
matematicos, entre las
matematicas y otras materias y
en situaciones reales,
interconectando conceptos y
procedimientos para aplicarlos
en situaciones diversas

3.1 Identificar conexiones entre diferentes procesos
matematicos aplicando conocimientos y
experiencias.

3.2. Establecer conexiones entre el mundo real y las
matemadticas usando los procesos inherentes a la
investigacion cientifica y matematica: medir,
comunicar y clasificar.

Aplica conocimientos y experiencias previas para
realizar conexiones entre los diferentes procesos
matematicos.

Representar y comunicar, de
forma individual y colectiva,
conceptos, procedimientos
informacidén y resultados

4.1. Representar conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matemadaticos usando
diferentes herramientas y formas de representacion
para visualizar ideas

Elabora representaciones matematicas

resolver problemas.

para
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

matematicos usando lenguaje
oral, escrito o grafico, para
visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos

4.2. Utilizar representaciones matemadticas que
ayuden en la busqueda de estrategias de resoluciéon
de una situacion problematizada, usando material
manipulativo si es necesario.

Desarrollar destrezas
personales y sociales,
identificando y gestionando
emociones, poniendo en
practica estrategias de
aceptacién del error como
parte del proceso de
aprendizaje, participando
activa y reflexivamente en
proyectos en grupos
heterogéneos con roles
asignados y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre,
para mejorar la perseverancia
en la consecucién de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje
de las matematicas.

5.1. Reconocer las emociones propias, valorar el
autoconcepto matemdtico como herramienta
generando expectativas positivas ante nuevos retos

Gestiona de forma adecuada las emociones,
generando expectativas positivas ante nuevos retos
matemadticos.

Reconoce los conocimientos matematicos como
una herramienta util para resolver problemas de su
entorno.

5.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada ante situaciones de
aprendizaje planteadas.

Muestra una actitud positiva frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas,
aceptando la critica razonada.

5.3. Participar en las tareas que deban desarrollarse
en equipo, aportando valor, favoreciendo Ia
inclusién y la escucha activa

Participa en el reparto de tareas del trabajo en
equipo.

Asume el rol de equipo asignado.

Practica la escucha activa y se responsabiliza de sus
propias contribuciones.
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2.3 MATEMATICAS 22 E.S.O.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y
propios de las Matematicas
aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles
soluciones.

1.1 Interpretar problemas matemadticos y de la
vida cotidiana extrayendo los datos dados,
estableciendo las relaciones entre ellos y
comprendiendo las preguntas formuladas.

Interpreta problemas matematicos y de la vida cotidiana.
1. Extrae los datos dados y establece las relaciones entre ellos.

2.  Comprende las preguntas formuladas.

1.2 Aplicar algunas herramientas sencillas vy
estrategias apropiadas que contribuyan a la
resolucidn de problemas.

Aplica algunas herramientas sencillas y estrategias apropiadas que
contribuyan a la resolucién de problemas.

1.3.0btener soluciones matematicas de un
problema por métodos sencillos activando los
conocimientos necesarios.

Obtiene soluciones matematicas de un problema por métodos
sencillos activando los conocimientos necesarios.

. Analizar las soluciones de un
problema wusando diferentes
técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas
obtenidas, para verificar su
validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su
repercusion global.

2.1. Comprobar la correccién matematica de
las soluciones de un problema recibiendo
indicaciones cuando sea imprescindible.

Comprueba la correccién matematica de las soluciones de un
problema.

2.2. Comprobar, con algunas indicaciones de
guia, la validez de las soluciones de un
problema y su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusién
de estas desde diferentes perspectivas (de

Comprueba la validez y la coherencia de las soluciones de un
problema segun el contexto planteado.

Evalua el alcance y repercusidn de las soluciones desde diferentes
perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

género, de sostenibilidad, de

responsable, etc.).

consumo

Formular y comprobar
conjeturas sencillas o plantear
problemas de forma
auténoma, reconociendo el
valor del razonamiento vy la
argumentacion para generar
nuevo conocimiento.

3.1.

Comprobar conjeturas sencillas de forma
guiada analizando patrones, propiedades y
relaciones.

Comprueba conjeturas sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2

Plantear variantes de un problema dado de
forma guiada modificando alguno de sus
datos.

Plantea variantes de un problema dado de forma guiada
modificando alguno de sus datos.

3.3.

Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la comprobacion de conjeturas o
problemas analizando el resultado obtenido.

Emplea herramientas tecnoldgicas adecuadas en la comprobacién
de conjeturas o problemas.

Analiza el resultado obtenido.

Utilizar los principios del
pensamiento  computacional
organizando datos,
descomponiendo en partes,
reconociendo patrones,

interpretando, modificando vy
creando algoritmos para
modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

4.1.

Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacién.

Reconoce patrones.
Organiza datos.

Descompone un problema en partes mas simples facilitando su
interpretacion.

4.2.

Modelizar  situaciones vy resolver
problemas interpretando y modificando
algoritmos.

4.2.1. Modeliza situaciones matematicamente.

4.2.2. Resuelve interpretando y modificando

algoritmos.

problemas
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

Reconocer y utilizar conexiones
entre los diferentes elementos
matematicos interconectando
conceptos y procedimientos
para desarrollar una visiéon de
las matematicas como un todo
integrado.

5.1. Conocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas

formando un todo coherente.

Conocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias
matematicas formando un todo coherente.

5.2.  Conocery usar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando

conocimientos y experiencias previas.

Conoce vy utiliza conexiones entre diferentes

matematicos.

procesos

Identificar las matematicas
implicadas en otras materias y
en situaciones reales
susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos,
interrelacionando conceptos vy
procedimientos para aplicarlos
en situaciones diversas.

6.1. Identificar situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matematicas usando los procesos inherentes a
la investigacién: medir, comunicar, clasificar y

predecir.

Identifica situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas
mediante herramientas y estrategias matematicas.

Establece conexiones entre el mundo real y las matematicas
mediante procesos inherentes a la investigacion: medir,
comunicar, clasificar y predecir.

6.2. Identificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo

problemas contextualizados sencillos.

Identifica conexiones coherentes entre las matematicas y otras
materias resolviendo problemas contextualizados sencillos.

6.3. Reconocer la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucién a la superacién de los retos que

demanda la sociedad actual.

Reconoce la aportacién de las matematicas al progreso de la
humanidad y su contribuciéon a la superacion de los retos que
demanda la sociedad actual.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
Representar, de forma informacién y resultados matematicos de | Representa conceptos, procedimientos, informacion y resultados
individual y colectiva, modos  distintos 'y  con diferentes | matematicos de modos distintos y con diferentes herramientas,
conceptos, procedimientos, herramientas, visualizando ideas y | visualizando ideas y estructurando procesos matematicos.
informacion y  resultados estructurando procesos matematicos.
matematicos usando diferentes
tecnologias, para visualizar | 7.2.  Utilizar representaciones matematicas que
ideas y estructurar procesos ayuden en la busqueda de estrategias de | Utiliza representaciones matematicas que ayuden en la busqueda
matematicos. resolucidon de una situacion problematizada, | de estrategias de resolucion de una situacion problematizada.

usando material manipulativo si es necesario.

8.1. Comunicar informacion utilizando el
Comunicar de forma individual lenguaje matemético apropiado, utilizando | Comunica informacion utilizando el lenguaje matematico
y colectiva conceptos, diferentes medios, incluidos los digitales, = aPropiado.
procedimientos y argumentos oralmente y por escrito, al describir y explicar | ytjliza diferentes medios al describir y explicar razonamientos,
matematicos, usando lenguaje razonamientos, procedimientos Y | procedimientos y conclusiones.
oral, escrito o grafico, utilizando conclusiones.
la terminologia matemadtica
apropiada, para dar significado | 8.2.  Reconocer 'y emplear el lenguaje Raconoce y emplea el lenguaje matematico presente en la vida
y coherencia a las ideas matematico presente en la vida cotidiana | .stidiana.
matematicas. comunicando mensajes con contenido

matemético con precision. Comunica mensajes con contenido matematico con precision.

Desarrollar destrezas | 9.1. Gestionar las emociones  propias,

personales, identificando y

desarrollar el autoconcepto matemdtico como

Gestiona las emociones propias.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias
de aceptacion del error como
parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre,
para mejorar la perseverancia
en la consecucién de objetivos y
el disfrute en el aprendizaje de
las matematicas.

herramienta, generando expectativas positivas
ante nuevos retos matematicos.

Desarrolla el autoconcepto matemdtico como herramienta.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas

Muestra una actitud positiva y perseverante.

Acepta la critica razonada al abordar las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

10.

Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los
demads, participando activa y
reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una
identidad positiva como
estudiante de matematicas,
fomentar el bienestar personal
y crear relaciones saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones
con las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, comunicdndose
de manera efectiva y pensando de forma critica,
creativa y tomando decisiones.

Colabora activamente en equipos heterogéneos.
Respeta diferentes opiniones.
Se comunica de manera efectiva.

Piensa de forma critica y creativa, tomando la iniciativa.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusiéon, la escucha
activa, y asumiendo el rol asignado.

Participa en el reparto de tareas que deban desarrollarse en
equipo, asumiendo el rol asignado.

Favorece la inclusion y la escucha activa.
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2.4 CONOCIMIENTO DE MATEMATICAS 22 E.S.O.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

1. Interpretar, modelizary
resolver problemas de la vida
cotidiana y propios de las
matematicas aplicando
diferentes estrategias y formas
de razonamiento para explorar
distintas maneras de procedery
obtener soluciones posibles.

1.1.  Interpretar problemas matematicos y de

la vida cotidiana, organizando los datos dados
y/o seleccionando informacidn, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las

preguntas formuladas.

Interpreta problemas matemadticos y de la vida
cotidiana.

Extrae los datos dados y establece las relaciones
entre ellos.

Comprende las preguntas formuladas.

1.2.  Aplicar diferentes herramientasy
estrategias apropiadas como descomponer un
problema en partes mas simples que

contribuyan a la resolucion de problemas.

Aplica algunas herramientas sencillas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolucién de
problemas.

1.3.  Obtener soluciones matematicas de un
problema movilizando los métodos y

conocimientos necesarios

Obtiene soluciones matematicas de un problema
por métodos sencillos activando los
conocimientos necesarios.

2. Analizar las soluciones de
un problema usando diferentes
técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas
obtenidas, para verificar su
validez e idoneidad desde un
punto de vista ldgico.

2.1. Comprobar la correccion matematica de | Comprueba la correccién matemadtica de las
las soluciones de un problema recibiendo | soluciones de un problema.
indicaciones cuando sea imprescindible

2.2.  Comprobar, con algunas indicaciones de | Comprueba la validez y la coherencia de las

guia, la validez de las soluciones de un
problema 'y elaborar las respuestas
comprobando su coherencia en el contexto

soluciones de un problema segun el contexto
planteado.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

planteado, evaluando el alcance y repercusién
de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).

Evalua el alcance y repercusién de las soluciones
desde diferentes perspectivas (de género, de
sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).

3.  Reconocer y utilizar
conexiones entre los diferentes
elementos matematicos, entre
las matematicas y otras materias
y en situaciones reales,
interconectando conceptos y

3.1. Conocery usar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando

conocimientos y experiencias previas

Conoce vy utiliza conexiones entre diferentes
procesos matematicos.

3.2. Establecer conexiones entre el mundo real

y las matemadticas usando los procesos

Establece conexiones entre el mundo real y las
matematicas mediante procesos inherentes a la

o . inherentes a la investigaciéon cientifica y | investigaciéon: medir, comunicar, clasificar y
procedimientos para aplicarlos e . . oo .
i ) ! matematica: medir, comunicar, clasificar y | predecir.
en situaciones diversas .
predecir.
4.1. Representar conceptos, procedimientos y | Representa conceptos, procedimientos,

4, Representar y comunicar,
de forma individual y colectiva,
conceptos, procedimientos
informacién y resultados
matematicos usando lenguaje
oral, escrito o grafico, para
visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos

resultados matematicos usando diferentes
herramientas y formas de representacion para
visualizar ideas y estructurar procesos
matematicos.

informacién y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas,
visualizando ideas y estructurando procesos
matematicos.

4.2. Comunicar informacion utilizando el
lenguaje matemadtico apropiado, oralmente y

por escrito, para describir y explicar

Comunica informacién utilizando el lenguaje
matematico apropiado para describir y explicar
razonamientos, procedimientos y conclusiones.

19/84




Programacion de Matematicas 2023-24

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

razonamientos, procedimientos Y
conclusiones
5. Desarrollar destrezas 5.1. Gestionar las emociones  propias, | Gestiona las emociones propias.

personales y sociales,
identificando y gestionando
emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de
aprendizaje, participando activa y
reflexivamente en proyectos en
grupos heterogéneos con roles
asignados y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre,
para mejorar la perseverancia en
la consecucién de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta generando expectativas positivas
ante nuevos retos

Desarrolla el autoconcepto matemdtico como
herramienta.

5.2.

Mostrar  una  actitud positiva vy
perseverante, aceptando la critica razonada al
hacer frente a las situaciones de aprendizaje
de las matematicas

Muestra una actitud positiva y perseverante.

Acepta la critica razonada al abordar las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas.

5.3.

Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusién, la escucha
activa, y asumiendo el rol asignado.

Participa en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, asumiendo el rol
asignado.

Favorece la inclusion y la escucha activa.
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2.5 MATEMATICAS 32 E.S.O.

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

INDICADORES DE LOGRO

Interpretar, modelizar y
resolver problemas de la vida
cotidiana y propios de las
Matematicas aplicando
diferentes estrategias y formas
de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder
y obtener posibles soluciones

1.1. Interpretar problemas matematicos y de la vida
cotidiana, organizando los datos dados y/o
localizando y seleccionando informacién,
estableciendo las relaciones entre ellos y
comprendiendo las preguntas formuladas

Analiza y comprende el enunciado de los problemas
(datos, relaciones entre los datos, contexto del
problema).

1.2. Aplicar algunas herramientas sencillas y
estrategias apropiadas que contribuyan a la
resolucién de problemas

Utiliza estrategias heuristicas y procesos de
razonamiento en la resolucién de problemas,
reflexionando sobre el proceso de resolucién de
problemas.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un
problema activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnoldgicas

necesarias.

Usa, elabora o construye modelos matematicos
sencillos que permitan la resolucion de un problema
o problemas dentro del campo de las matematicas,
utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias.

Analizar las soluciones de un
problema usando diferentes
técnicas y herramientas,

2.1. Comprobar la correccion matemadtica de las
soluciones de un problema realizando los

procesos necesarios

Realiza las comprobaciones oportunas para verificar
si una solucion dada es correcta o no.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

evaluando las respuestas
obtenidas, para verificar su
validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su
repercusion global.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un
problema y su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusién
de estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).

Evalla la idoneidad de las soluciones en funcion del
contexto del problema.

3. Formulary comprobar
conjeturas sencillas o plantear
problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del
razonamientoy la
argumentacion para generar
nuevo conocimiento.

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de | Formula y comprueba conjeturas en base a
forma guiada analizando patrones, | indicaciones para deducir férmulas o propiedades
propiedades y relaciones generales.

Se plantea nuevos problemas, a partir de uno
. resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas
3.2. Plantear variantes de un problema dado . » [Pl .
o preguntas, resolviendo otros problemas parecidos,
modificando alguno de sus datos o alguna . ,
. planteando casos particulares o mas generales de
condicidn del problema. . . - .
interés, estableciendo conexiones entre el
problemay la realidad.
3.1. Emplear herramientas tecnoldgicas | Recurre a las herramientas tecnoldgicas mas
adecuadas en la investigacién y comprobacién | adecuadas para el andlisis de problemas vy
de conjeturas o problemas analizando el | conjeturas.

resultado obtenido
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

Utilizar los principios del
pensamiento computacional
organizando datos,
descomponiendo en partes,
reconociendo patrones,
interpretando, modificando y
creando algoritmos para
modelizar situaciones y
resolver problemas de forma
eficaz.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacion
computacional.

Identifica patrones, organiza la informacién y
descompone un problema en varias etapas de
resolucion.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de
forma eficaz interpretando y modificando
algoritmos.

Interpreta modelos y algoritmos y explora
aproximaciones alternativas a los mismos.

Reconocer y utilizar conexiones
entre los diferentes elementos
matematicos interconectando
conceptos y procedimientos
para desarrollar una visién de
las matematicas Como un todo
integrado.

5.1. Reconocer las  relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas
apreciando un todo coherente

Reconoce relaciones entre los conocimientos y
experiencias matematicas apreciando un todo
coherente.

Identificar conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando conocimientos
y experiencias previas

5.1.

Identifica las conexiones entre diferentes procesos
matematicos aplicando conocimientos y
experiencias previas.

Identificar las matematicas
implicadas en otras materias y
en situaciones reales
susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos,

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matemadticas y usando los procesos inherentes a

Establece conexiones entre un problema del mundo
real y el mundo matemadtico, identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen
en ély los conocimientos matematicos necesarios.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

interrelacionando conceptos y
procedimientos para aplicarlos
en situaciones diversas.

la investigacion: inferir, medir, comunicar,

clasificar y predecir.

6.2.

Identificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo

problemas contextualizados

Reconoce las relaciones existentes entre las
matemadticas y otras disciplinas, resolviendo
problemas pertenecientes a otros ambitos del
conocimiento mediante modelos adecuados.

6.3.

Reconocer y saber expresar la aportacion de
las matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucién a la superacion de los retos que
demanda la sociedad actual

Valora el papel que juegan las matematicas en el
desarrollo de la sociedad.

7. Representar, de forma
individual y colectiva,
conceptos, procedimientos,
informacién y resultados
matematicos usando diferentes
tecnologias, para visualizar
ideas y estructurar procesos
matematicos.

7.1. Representar  conceptos, procedimientos, | Representa conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de | informacidon y resultados matematicos de modos
modos distintos y con diferentes herramientas, | distintos y con diferentes herramientas, incluidas las
incluidas las digitales, visualizando ideas, | digitales.
estructurando  procesos matemadticos vy
valorando su utilidad para compartir
informacion

7.2. Elaborar representaciones matematicas que | Representa una situacién problematica para

ayuden en la busqueda de estrategias de
resolucién de una situacién problematizada.

facilitar su resolucion.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

Comunicar de forma individual
y colectiva conceptos,
procedimientos y argumentos
matematicos, usando lenguaje
oral, escrito o grafico,
utilizando la terminologia

8.1. Comunicar informacion utilizando el lenguaje
matemadtico apropiado, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, oralmente y por
escrito, al describir, explicar y justificar
razonamientos, procedimientos v
conclusiones.

Emplea el lenguaje matematico apropiado para
comunicar razonamientos, procedimientos vy
conclusiones.

matemadtica apropiada, para 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico | Utiliza el lenguaje matematico con precisiéon y rigor
dar significado y coherencia a presente en la vida cotidiana comunicando | a partir de situaciones de la vida cotidiana
las ideas matematicas. mensajes con contenido matematico con

precisidn y rigor
Desarrollar destrezas 9.1. Gestionar las emociones propias y reconocer | Gestiona las emociones involucradas en el
personales, identificando y las ajenas, desarrollar el autoconcepto | aprendizaje de las matemdticas generando
gestionando emociones, matematico como herramienta generando | expectativas positivas ante los problemas
poniendo en practica expectativas positivas ante nuevos retos | planteados.
estrategias de aceptacion del matematicos
error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose | 9. Mostrar una actitud positiva y perseverante, Acepta y valora la critica razonada al abordar las

ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la
consecucion de objetivos y el

aceptando la critica razonada al hacer frente a
las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas

diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

10.

Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de
los demas, participando activa
y reflexivamente en proyectos
en equipos heterogéneos con
roles asignados, para construir
una identidad positiva como
estudiante de matematicas,
fomentar el bienestar personal
y crear relaciones saludables.

10.1. Colaborar  activamente y  construir
relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativay tomando

decisiones y juicios informados.

Trabaja eficientemente en equipo pensando de
forma critica y tomando decisiones razonadas.

10.2. Participar en las tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusidn, la escucha activa,

asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribucién
del equipo

Participa eficientemente  en las  tareas
encomendadas al equipo segun el rol asignado y se
responsabiliza de sus contribuciones.
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2.6 CONOCIMIENTO DE MATEMATICAS 32 E.S.O.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

1. Interpretar, modelizary
resolver problemas de la vida
cotidiana y propios de las
matematicas aplicando
diferentes estrategias y formas
de razonamiento para explorar
distintas maneras de proceder
y obtener soluciones posibles.

1.1.

Interpretar problemas matemadticos y de la
vida cotidiana extrayendo los datos dados,
estableciendo las relaciones entre ellos vy
comprendiendo las preguntas formuladas

Analiza y comprende el enunciado de los problemas
(datos, relaciones entre los datos, contexto del
problema).

1.2.

Aplicar algunas herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolucion
de problemas.

Utiliza estrategias heuristicas y procesos de
razonamiento en la resolucién de problemas,
reflexionando sobre el proceso de resolucién de
problemas.

1.3.

Obtener soluciones matematicas de un
problema movilizando los conocimientos
necesarios.

Usa, elabora o construye modelos matematicos
sencillos que permitan la resolucion de un problema
o problemas dentro del campo de las matematicas,
utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias.

2. Analizar las soluciones de un
problema usando diferentes
técnicas y herramientas,

2.1.

Comprobar la correccion matematica de las
soluciones de un problema realizando los
procesos necesarios

Realiza las comprobaciones oportunas para verificar
si una solucion dada es correcta o no.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

evaluando las respuestas

matematicas y otras materias resolviendo
problemas sencillos

i - 2.2. Comprobar lavalidez de las soluciones de un | Evalua la idoneidad de las soluciones en funcién del
obtenidas, para verificar su
; i i problema y elaborar las respuestas | contexto del problema.
validez e idoneidad desde un .
. o comprobando su coherencia en el contexto
punto de vista légico.
planteado, evaluando el alcance vy
repercusiéon de estas desde diferentes
perspectivas (de género, de sostenibilidad,
de consumo responsable, etc.).
3.1. Realizar conexiones entre diferentes | Identifica las conexiones entre diferentes procesos
procesos matematicos aplicando | matematicos aplicando conocimientos y
conocimientos y experiencias previas. experiencias previas.

3. Reconocer y utilizar conexiones | 3.2.  Reconocer situaciones susceptibles de ser | Establece conexiones entre un problema del mundo
entre los diferentes elementos formuladas y resueltas mediante | real y el mundo matematico, identificando el
matematicos, entre las herramientas y estrategias matematicas, | problema o problemas matematicos que subyacen
matematicas y otras materias y estableciendo conexiones entre el mundo | en él y los conocimientos matematicos necesarios.
en situaciones reales, real y las matematicas y usando los procesos
interconectando conceptos y inherentes a la investigacién: inferir, medir,
procedimientos para aplicarlos comunicar, clasificar y predecir.
en situaciones diversas

o . Reconoce las relaciones existentes entre las
3.3. Identificar conexiones coherentes entre las

matematicas y otras disciplinas, resolviendo
problemas sencillos pertenecientes a otros ambitos
del conocimiento mediante modelos adecuados.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

emociones, poniendo en
practica estrategias de

expectativas positivas ante nuevos retos
matematicos

4.1. Representar conceptos, procedimientos, Representa conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de | informacidn y resultados matematicos de modos
modos  distintos 'y con diferentes | distintosy con diferentes herramientas, incluidas las
herramientas, incluidas las digitales, | digitales.

4. Representary comunicar, de visualizando ideas, estructurando procesos
* ’ Ve . e
forma individual y colectiva matematicos y valorando su utilidad para
7 . . .7
conceptos, procedimientos compartir informacién.
informacion y resultados . . . - . o .
o , 4.2. Comunicar informacién utilizando el | Emplea el lenguaje matemadtico apropiado para
matematicos usando lenguaje . - . . . L
. e lenguaje matematico apropiado, oralmente | comunicar razonamientos, procedimientos vy
oral, escrito o grafico, para . o . .
. o y por escrito, para describir, explicar y | conclusiones.
visualizar ideas y estructurar o . L
e justificar razonamientos, procedimientos y
procesos matematicos .
conclusiones

4.3. Reconocer vy emplear el lenguaje | Utiliza el lenguaje matematico con precision vy rigor
matematico presente en la vida cotidiana | a partir de situaciones de la vida cotidiana
comunicandolo con precisiéon

5. Desarrollar destrezas 5.1. Gestionarlas emociones propiasy reconocer | Gestiona las emociones involucradas en el
personales y sociales, las ajenas, desarrollar el autoconcepto | aprendizaje de las matemadticas generando
identificando y gestionando matematico como herramienta generando | expectativas positivas ante los problemas

planteados.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

aceptacién del error como
parte del proceso de
aprendizaje, participando
activa y reflexivamente en
proyectos en grupos
heterogéneos con roles
asignados y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre,
para mejorar la perseverancia
en la consecucién de objetivos
y el disfrute en el aprendizaje
de las matematicas.

5.2.  Mostrar una actitud positiva y perseverante, | Acepta y valora la critica razonada al abordar las
aceptando la critica razonada al hacer frente | diferentes situaciones de aprendizaje de las
a las diferentes situaciones de aprendizaje = matemadticas.
de las matematicas

5.3. Colaborar activamente y  construir | Trabaja eficientemente en equipo pensando de
relaciones trabajando con las matematicas | forma critica y tomando decisiones razonadas.
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicdndose de
manera efectiva.

5.4.  Participar en el reparto de tareas que deban | Participa  eficientemente  en las  tareas

desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusién, la escucha activa y
asumiendo el rol asignado

encomendadas al equipo segun el rol asignado y se
responsabiliza de sus contribuciones.
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2.7 MATEMATICAS 42E.S.O.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

OPCION A

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

1.1.- Reformular problemas matematicos y | geformula problemas matematicos y de la vida cotidiana de
de la vida cotidiana de forma verbal y | +5rma verbal y gréfica
grafica, localizando y seleccionando | | ocaliza y selecciona informacién de distintas fuentes
o ; deli | !nformauon de distintas fugntes, Interpreta los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas
-Intérpretar, modelizar y resolver interpretando los datos, las relaciones planteadas
problemas de la vida cotidiana y entre ellos y las preguntas planteadas.
propios de las Matematicas _ _ _
aplicando diferentes estrategias y 1.2.  Seleccionar herramientas y estrategias
PTER OB EHeEETS, I elaboradas, valorando su eficacia e | Selecciona herramientasy estrategias elaboradas, valorando
7’ . . . . .7
. i i i su eficacia e idoneidad en la resolucion de problemas.
explorar distintas maneras de idoneidad en la resolucion de P
proceder y obtener posibles problemas
soluciones 1.3.  Obtener todas las posibles soluciones
mateméticas de un problema, | Obtiene todas las posibles soluciones matematicas de un
activando los conocimientos y | Problema utilizando las herramientas tecnoldgicas
utilizando las herramientas | N€cesarias.
tecnoldgicas necesarias.
i i 2.1. Comprobar la correccion matematica de ., " .
2. Analizar las soluuones' de un los squciZnes de un oroblema realizando los Comprueba la correccién matematica de las soluciones de un
problema usando diferentes P . problema realizando los procesos adecuados.
técnicas y herramientas, | Procesos adecuados y necesarios
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

evaluando las respuestas . . e
i = 3.1. Seleccionar las soluciones éptimas de
obtenidas, para verificar su
) ) i un problema, valorando tanto Ia . . L
validez e idoneidad desde un - " Selecciona las soluciones optimas de un problema
) o correcciébn matematica como sus . o o
punto de vista matematico y su oo . atendiendo a la correccién matematica.
i implicaciones desde diferentes o . .
repercusién global. . , Valora sus implicaciones desde diferentes perspectivas (de
perspectivas (de género, de | | s
. género, de sostenibilidad, de consumo responsable...).
sostenibilidad, de consumo
responsable...).
3.1. Formular, comprobar e investigar | rormylay comprueba conjeturas de forma guiada.
conjeturas de forma guiada, estudiando

3.Formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de
forma auténoma, reconociendo el
valor del razonamiento y la
argumentacion para generar nuevo
conocimiento.

patrones, propiedades y relaciones

Investiga patrones, propiedades y relaciones.

3.2.  Crear variantes de un problema dado,
modificando alguno de sus datos vy
observando la relacion entre los

diferentes resultados obtenidos.

Crea variantes de un problema dado, modificando alguno de
sus datos.
Observa la
obtenidos.

relacion entre los diferentes resultados

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la investigacion 'y

comprobacién de conjeturas o problemas

Emplea herramientas tecnolégicas adecuadas en la
investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas

obtenido
4. Utilizar los principios del | 4.1. Reconocer e investigar patrones,
pensamiento computacional | organizar datos y descomponer un problema | Reconoce e investiga patrones.
organizando datos, | en partes mas simples, facilitando su
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

descomponiendo en
reconociendo patrones,
interpretando,  modificando vy
creando algoritmos para modelizar
situaciones y resolver problemas de

partes,

interpretacion y su tratamiento

computacional.

Organiza datos y descompone un problema en partes mas
simples.

4.2. Modelizar situaciones y resolver

problemas de forma eficaz interpretando,

Modeliza matematicamente situaciones reales.
Interpreta, modifica y crea algoritmos sencillos para resolver

i modificando creando algoritmos .
forma eficaz. . Y 8 problemas de forma eficaz.
sencillos.
. . 5.1. Deducir relaciones entre los
5.Reconocer y utilizar conexiones . L . . L
. conocimientos y experiencias | Deduce relaciones entre los conocimientos y experiencias
entre los diferentes elementos . -
‘L . matematicas, formando un todo | matemadticas.
matematicos interconectando
. coherente.
conceptos y procedimientos para
desarrollar una vision de las | 5.2. Analizar y poner en practica . , L. . .
L. . . Analiza y pone en practica conexiones entre diferentes
matematicas Como un todo conexiones entre diferentes procesos

procesos matematicos, aplicando conocimientos 'y

integrado. matematicos, aplicando conocimientos y . .
L . experiencias previas.
experiencias previas.
. - 6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser
6.ldentificar las matematicas

implicadas en otras materias y en
situaciones reales susceptibles de
ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos para
aplicarlos en situaciones diversas.

formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real y las matematicas y usando los
procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.

Propone situaciones susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas.

Establece y aplica conexiones entre el mundo real y las
matematicas, usando los procesos inherentes a la
investigacion cientifica y matematica: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

6.2. Identificar y aplicar conexiones
coherentes entre las matematicas y otras
materias realizando un analisis critico.

Identifica y aplica conexiones coherentes entre las

matematicas y otras materias.

6.3. Valorar la aportacion de las matematicas
al progreso de la humanidad y su contribucién
en la superacién de los retos que demanda la
sociedad actual.

Valora la aportacion de las matemadticas al progreso de la
humanidad y su contribucién en la superacién de los retos
gue demanda la sociedad actual.

7.Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos,
procedimientos, informacién vy
resultados matemadticos usando
diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.

7.1. Representar matematicamente la
informacién mas relevante de un problema,
conceptos, procedimientos y resultados
matematicos visualizando, ideas y
estructurando procesos matematicos.

Representa matematicamente la informacidon mas relevante
de un problema.

7.2. Representar matemdticamente la
informacién mas relevante de un

problema, conceptos, procedimientos vy

Representa matematicamente la informacidon mas relevante
de un problema, conceptos, procedimientos y resultados

resultados matemadticos visualizando, | matematicos visualizando, ideas y estructurando procesos
ideas y  estructurando procesos | matematicos.
matematicos.

8.Comunicar de forma individual y | 8.1.  Comunicar ideas, conclusiones,

colectiva
procedimientos vy

conceptos,
argumentos

conjeturas y razonamientos matematicos,
utilizando diferentes medios, incluidos los

Comunica conclusiones y razonamientos matematicos
utilizando diferentes medios, incluidos los digitales.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

matematicos, usando lenguaje oral,
escrito o grafico, utilizando la
terminologia matemadtica
apropiada, para dar significado vy
coherencia a las ideas matematicas.

digitales, con coherencia,
terminologia apropiada

claridad y

Se expresa con coherencia, claridad y emplea la terminologia
apropiada.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana
y en diversos contextos, comunicando
mensajes con contenido matematico con

precisidn y rigor.

Reconoce y emplea el lenguaje matematico presente en la
vida cotidiana y en diversos contexto.

Comunica mensajes con contenido matematico con
precisidn y rigor.

9.Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando
emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacién del error
como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

9.1. Identificar y gestionar las emociones
propias y ajenasy desarrollar el autoconcepto
matematico, generando expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos.

Identifica y gestiona las emociones propias y ajenas.

Desarrolla el autoconcepto matematico.

9.2 Mostrar una actitud positiva vy
perseverante al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las

matematicas, aceptando la critica razonada.

Muestra una actitud positiva y perseverante.

Acepta la critica razonada al abordar las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los
demds, participando activa vy
reflexivamente en proyectos en

10.1.Construir relaciones trabajando con las

matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones,
comunicdndose de  manera  efectiva,

pensando de forma critica y creativa,

Construye relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO

equipos heterogéneos con roles | tomando decisiones y realizando juicios
asignados, para construir una | informados.

identidad positiva como estudiante
de matematicas, fomentar el 10.2 Gestionar el reparto de tareas en el

bienestar  personal 'y  crear trabajo en equipo, aportando valor,  Gegtiona el reparto de tareas que deban desarrollarse en
relaciones saludables. favoreciendo la inclusion, la escucha | oqyino, responsabilizandose del rol asignado.

activa, responsablllza.ndose .dell rol | Favorece la inclusion y la escucha activa.
asignado y de la propia contribucién al

equipo.

2.8 MATEMATICAS 42E.S.0. OPCION B

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO

1. Interpretar, modelizar y resolver | 1.1.  Reformular de forma verbal y grafica Reformula problelm.as MREHIEES el R e sue lin o
. . o . forma verbal y gréfica
problemas de la vida cotidiana y problemas matematicos y de la vida Locali lecci . 51 de distintas fuent
propios de las Matematicas cotidiana, localizando y seleccionando Ioca |zayse| ecc:na o cl)rmaalon. € distintas ue;ln €s |
aplicando diferentes estrategias informacién  de  distintas  fuentes, nterpr(teta Iost a(:os, as relaciones entre eflos y las
y formas de razonamiento, para interpretando los datos, las relaciones preguntas planteadas.
explorar distintas maneras de entre ellos y las preguntas planteadas.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

proceder y obtener posibles
soluciones

1.2. Analizar y seleccionar diferentes
herramientas y estrategias elaboradas en
la resolucion de un mismo problema,

valorando su eficiencia

Selecciona herramientas y estrategias elaboradas,
valorando su eficacia e idoneidad en la resolucion de
problemas.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de un problema,
movilizando los  conocimientos vy

utilizando las herramientas tecnoldgicas
necesarias

Obtiene todas las posibles soluciones matematicas de un
problema utilizando las herramientas tecnoldgicas
necesarias.

2. Analizar las soluciones de un
problema usando diferentes
técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas
obtenidas, para verificar su
validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su
repercusion global.

2.1. Comprobar la correccién matematica de
las soluciones de un problema realizando los
procesos adecuados y necesarios

Comprueba la correccion matematica de las soluciones de
un problema realizando los procesos adecuados.

2.2. Justificar las soluciones dptimas de un
problema desde diferentes perspectivas
(matematica, de género, de sostenibilidad, de
consumo responsable...).

Justifica las soluciones optimas de un problema desde
diferentes perspectivas.

3. Formular 'y comprobar
conjeturas sencillas o plantear
problemas de forma auténoma,

3.1. Formular, comprobar e investigar
conjeturas de forma guiada, estudiando
patrones, propiedades y relaciones

Formula y comprueba conjeturas de forma guiada.

Investiga patrones, propiedades y relaciones.

37/84




Programacion de Matematicas 2023-24

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacion
para generar nuevo
conocimiento.

CRITERIOS DE EVALUACION

3.2. Plantear variantes de un problema que
lleven a una generalizacién analizando los
procesos empleados

INDICADORES DE LOGRO

Crea variantes de un problema dado, modificando alguno
de sus datos.
Observa la
obtenidos.

relacion entre los diferentes resultados

3.3.Emplear  herramientas  tecnoldgicas
adecuadas en la investigacién y comprobacién
de conjeturas o problemas estudiando y
analizando el resultado obtenido.

Emplea herramientas tecnolégicas adecuadas en la
investigacion y comprobaciéon de conjeturas o problemas
estudiando y analizando el resultado obtenido

4.

Utilizar los principios del
pensamiento computacional

4.1. Generalizar patrones y proporcionar una
representacion computacional de situaciones

Generaliza patrones y proporciona
computacionales de  situaciones

representaciones
problematizadas

organizando datos, | problematizadas facilitando su interpretacion | facilitando su interpretacion.
descomponiendo en  partes,
reconociendo patrones . . . Modeliza situaciones y resuelve problemas eficazmente,
) o ’1 4.2. Modelizar situaciones y resolver | . X .
interpretando, modificando vy . . interpretando, generalizando y creando algoritmos

4 leorit problemas de forma eficaz interpretando,
creando algoritmos ara o .

) ) g. P modificando, generalizando vy creando
modelizar situaciones y resolver .

. algoritmos
problemas de forma eficaz.
5. utilizar | 5-1.  Deducir  relaciones  entre los | Deduce relaciones entre los conocimientos y experiencias

Reconocer Y
conexiones entre los diferentes
elementos matematicos

conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

matematicas.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

interconectando  conceptos vy
procedimientos para desarrollar
una vision de las matematicas
Como un todo integrado.

5.2. Analizar y poner en practica conexiones

entre diferentes procesos matematicos,
aplicando conocimientos y experiencias
previas

Analiza y pone en practica conexiones entre diferentes
procesos matematicos, aplicando conocimientos y
experiencias previas.

6. Identificar las matematicas
implicadas en otras materias y en
situaciones reales susceptibles de
ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos para
aplicarlos en situaciones diversas.

6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas,
respetando el formalismo en el lenguaje oral
y escrito, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real y las
matematicas, y usando los procesos
inherentes a la investigaciéon cientifica vy
matematica: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir

Propone situaciones susceptibles de ser formuladas vy
resueltas mediante  herramientas y  estrategias
matematicas.

Establece y aplica conexiones entre el mundo real y las
matematicas, usando los procesos inherentes a la
investigacion cientifica y matematica: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.

6.2.Analizar y aplicar conexiones coherentes
entre las matematicas y otras materias
realizando un andlisis critico

Identifica y aplica conexiones coherentes entre las

matemadticas y otras materias.

6.3.Valorar la aportacion de las matematicas
al progreso de la humanidad contribuyendo a
superar los retos que demanda la sociedad
actual

Valora la aportacién de las matematicas al progreso de la
humanidad y su contribucién en la superacién de los retos
gue demanda la sociedad actual.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

7. Representar, de forma
individual y colectiva, conceptos,
procedimientos, informacién vy
resultados matematicos usando
diferentes  tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.

7.1 Representar matemadaticamente la | Representa matematicamente la informacion mas
informacién mas relevante de un problema, | relevante de un problema.

conceptos, procedimientos y resultados

matematicos, visualizando ideas y

estructurando procesos matematicos

7.2. Seleccionar entre diferentes | Representa matemdticamente la informacidn mads

herramientas, incluidas las digitales, y formas
de representacion (pictorica, grafica, verbal o
simbdlica), valorando su utilidad para
compartir informacion.

relevante de un problema, conceptos, procedimientos y
resultados matematicos visualizando, ideas y
estructurando procesos matematicos.

8. Comunicar de forma
individual y colectiva conceptos,
procedimientos y argumentos
matemadticos, usando lenguaje
oral, escrito o gréfico, utilizando la
terminologia matematica
apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas
matematicas.

8.1. Comunicar y justificar ideas, conclusiones,
conjeturas y razonamientos matematicos,
utilizando diferentes medios, incluidos los
digitales, con coherencia, claridad vy
terminologia apropiada.

Comunica conclusiones y razonamientos matematicos
utilizando diferentes medios, incluidos los digitales.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matemadtico presente en la vida cotidiana y en
diversos contextos, incluyendo el ambito
cientifico, comunicando mensajes con
contenido matematico con precision y rigor.

Reconoce y emplea el lenguaje matematico presente en la
vida cotidiana y en diversos contexto.

Comunica mensajes con contenido matematico con
precisién y rigor.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO

9. Desarrollar destrezas | 9.1.  Identificar y gestionar las emociones
personales, identificando 'y propias y ajenas y desarrollar el | |dentifica y gestiona las emociones propias y ajenas.
gestionando emociones, autoconcepto matematico, generando "
. e . . " Desarrolla el autoconcepto matematico.
poniendo en practica estrategias expectativas positivas ante nuevos retos
de aceptacion del error como matematicos.

parte del proceso de aprendizaje
y adaptdndose ante situaciones
de incertidumbre, para mejorar
la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de | Acepta la critica razonada al abordar las diferentes
las matematicas, aceptando la critica | situaciones de aprendizaje de las matematicas.
razonada.

Muestra una actitud positiva y perseverante.

10.1. Colaborar activamente vy construir | Construye relaciones trabajando con las matematicas en
relaciones trabajando con las matematicas en | equipos heterogéneos

equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicdndose de manera
efectiva, pensando de forma critica y creativa,
tomando decisiones vy realizando juicios
informados y razonados.

10. Desarrollar destrezas
sociales reconociendo y
respetando las emociones y
experiencias de los demas,
participando activa y
reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una
identidad positiva como
estudiante de matematicas,

10.2.Gestionar el reparto de tareas en el | Gestiona el reparto de tareas en el trabajo en equipo
trabajo en equipo, aportando valor, | aportando valor, favoreciendo la inclusiéon
favoreciendo la inclusién, la escucha activa,
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CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

responsabilizdndose del rol asignado y de la
propia contribucion al equipo.

fomentar el bienestar personal y
crear relaciones saludables.

2.9 CONOCIMIENTO DE MATEMATICAS 42E.S.O.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

1. Interpretar, modelizary
resolver problemas de la vida
cotidiana y propios de las
Matematicas aplicando
diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles
soluciones

1.1. Reformular problemas matematicos y de
la vida cotidiana de forma verbal y grafica,
localizando y seleccionando informacion de
distintas fuentes, interpretando los datos, las
relaciones entre ellos y las preguntas
planteadas.

Reformula problemas matematicos y de la vida
cotidiana de forma verbal y gréfica

Localiza y selecciona informacién de distintas
fuentes

Interpreta los datos, las relaciones entre ellos y las
preguntas planteadas.

1.2.Seleccionar herramientas y estrategias
elaboradas valorando su eficacia e idoneidad en
la resolucién de problemas

Selecciona herramientas y estrategias elaboradas,
valorando su eficacia e idoneidad en la resolucién
de problemas.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

1.1.  Obtener todas las posibles soluciones
matemadticas de un problema activando los
conocimientos necesarios.

Obtiene todas las posibles soluciones matematicas
de un problema.

2. Analizar las soluciones de un
problema usando diferentes
técnicas y herramientas, evaluando
las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad
desde un punto de vista
matematico y su repercusion
global.

2.1. Seleccionar las soluciones 6ptimas de un
problema valorando tanto la correccion
matemadtica como sus implicaciones desde
diferentes perspectivas (de género, de
sostenibilidad, de consumo responsable...).

2.1.1. Comprueba la correccién matematica de las
soluciones de un problema realizando los procesos
adecuados.

2.1.2. Selecciona las soluciones 6ptimas de un
problema atendiendo a la correccién
matematica.

Valora sus implicaciones desde diferentes
perspectivas (de género, de sostenibilidad,
de consumo responsable...).

2.1.3.

3. Formular y comprobar
conjeturas sencillas o plantear
problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacién
para generar nuevo conocimiento.

3.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y
experiencias matematicas, formando un todo
coherente

3.1.1. Deduce relaciones entre los conocimientos
y experiencias matematicas.

3.2. Proponer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes a

3.2.1. Propone situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas.

3.2.2. Establece y aplica conexiones entre el
mundo real y las matematicas, usando los
procesos inherentes a la investigacion cientifica y
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

la investigacion cientifica y matematica: inferir,
medir, comunicar, clasificar y predecir.

matematica: inferir, medir, comunicar, clasificary
predecir.

3.3. Identificar y aplicar conexiones coherentes
entre las matematicas y otras materias
resolviendo problemas contextualizados

3.3.1. Identifica y aplica conexiones coherentes
entre las matematicas y otras materias.

4. Utilizar los principios del
pensamiento
computacional organizando
datos, descomponiendo en
partes, reconociendo
patrones, interpretando,
modificando y creando
algoritmos para modelizar
situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

4.1. Representar matematicamente la informacién
mas relevante de un problema, conceptos,

procedimientos y resultados matematicos
visualizando ideas vy estructurando procesos
matematicos.

4.1.1. Representa matematicamente la
informacién mas relevante de un problema.

4.2. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y
razonamientos matematicos con coherencia,
claridad y terminologia apropiada.

Comunica  conclusiones y  razonamientos
matematicos utilizando diferentes medios,
incluidos los digitales.

Se expresa con coherencia, claridad y emplea la
terminologia apropiada.

4.2. Reconoceryemplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana y en diversos
contextos comunicando mensajes con
contenido matematico con precision y rigor

Reconoce y emplea el lenguaje matemadtico
presente en la vida cotidiana en diversos
contextos.

Comunica mensajes de contenido matematico con
precision y rigor.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

5.  Reconocer y utilizar
conexiones entre los diferentes
elementos matematicos
interconectando conceptos y
procedimientos para desarrollar
una vision de las matematicas
Como un todo integrado.

5.1. Identificar y gestionar las emociones
propias y ajenas y desarrollar el autoconcepto
matemadtico generando expectativas positivas
ante nuevos retos matematicos y valorando el
error como una oportunidad de aprendizaje

5.1.1. Identifica y gestiona las emociones propias y
ajenas.

5.1.2. Desarrolla el autoconcepto matematico.

5.1.3. Valora el error como oportunidad de
aprendizaje.

5.2.  Mostrar una  actitud positiva vy
perseverante al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas
aceptando la critica razonada.

Muestra una actitud positiva y perseverante.

Acepta la critica razonada al abordar las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas.

5.3. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma critica y creativa,
tomando decisiones y realizando juicios
informados.

5.3.1. Trabaja activamente en

heterogéneos.

equipos

5.3.2. Piensa de forma critica y toma decisiones de
forma razonada.

5.4.  Gestionar el reparto de tareas en el trabajo
en equipo, aportando valor, favoreciendo la
inclusion, la escucha activa,

Gestiona el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, responsabilizandose del
rol asignado.

Favorece la inclusion y la escucha activa.

45/84




Programacion de Matematicas 2023-24

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

responsabilizandose del rol asignado y de la
propia contribucion al equipo

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

2.10MATEMATICAS I. 12 BACHILLERATO

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

1. Modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
aplicando diferentes estrategias y formas
de razonamiento para obtener posibles
soluciones

1.1. Manejar algunas estrategias vy
herramientas, incluidas las digitales, en la
modelizacion y resolucién de problemas
de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, evaluando su eficiencia en
cada caso

Utiliza estrategias y herramientas para
abordar problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia evaluando su
eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles
soluciones matematicas de problemas de
la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, describiendo el
procedimiento utilizado

Encuentra todas las soluciones de un
problema describiendo el procedimiento
utilizado.

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema empleando el

2.1. Comprobar la validez matematica de
las posibles soluciones de un problema

Estudia la validez de las soluciones obtenidas
en un problema de forma razonada.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

razonamiento y la argumentacion para
contrastar su idoneidad.

CRITERIOS DE EVALUACION

utilizando el
argumentacion.

razonamiento y la

INDICADORES DE LOGRO

2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada
de un problema en funcién del contexto
(de  sostenibilidad, de consumo
responsable, equidad...) usando el
razonamiento y la argumentacién.

Elige la solucién adecuada al contexto del
problema.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento | Formula conjeturas y problemas de forma
matematico a partir de la formulaciéon | guiada.
Formular o investigar conjeturas o de conjeturas y problemas de forma
problemas, utilizando el razonamiento, la guiada
argumentacién, la creatividad y el uso de
herramientas tecnoldgicas, para generar | 3.2.  Emplear herramientas tecnoldgicas | Recurre a las herramientas tecnolégicas mas
nuevo conocimiento matematico adecuadas en la formulacion o | adecuadas alahora de estudiar un problema
investigacion de conjeturas o | o conjetura.
problemas
Utilizar el pensamiento computacional de . . Interpreta, modeliza y resuelve problemas
4.1. interpretar, modelizar y resolver

forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matematicas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del
ambito de la ciencia y la tecnologia.

situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
utilizando el pensamiento
computacional, modificando y creando
algoritmos

utilizando modelos y algoritmos vy
explorando aproximaciones alternativas a
los mismos.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas estableciendo vinculos
entre conceptos, procedimientos,
argumentos y modelos para dar
significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

CRITERIOS DE EVALUACION

5.1. Manifestar una vision matematica
integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas

INDICADORES DE LOGRO

Realiza conexiones entre distintos ambitos
de las matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos
matematicos estableciendo y
aplicando conexiones entre las

diferentes ideas matematicas

Resuelve problemas estableciendo
conexiones entre distintos ambitos de las
matematicas.

Descubrir los vinculos de las Matematicas
con otras dreas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad
critica, creativa e innovadora en
situaciones diversas.

6.1. Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos
matematicos, estableciendo y

aplicando conexiones entre el mundo
real, otras areas de conocimiento y las
matematicas.

Resuelve problemas en situaciones diversas
estableciendo conexiones con otras areas
del conocimiento.

6.2. Analizar la aportacion de las
matematicas al progreso de |la
humanidad, reflexionando sobre su
contribucién en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y
a los retos cientificos y tecnolégicos

gue se plantean en la sociedad

Valora el papel que las matematicas juegan
en el progreso de las sociedades y en los
ambitos cientifico y tecnoldgico.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

7.1. Representar ideas matematicas, | Elige el medio mds adecuado para
estructurando diferentes | representar las ideas y razonamientos
Representar conceptos, procedimientos e razonamientos matematicos y | matematicos.
informacién matematicos seleccionando seleccionando las tecnologias mas
diferentes tecnologias, para visualizar adecuadas
ideas y estructurar razonamientos
matemadticos 7.2.  Seleccionar y utilizar diversas formas | Representa la informacidon de diferentes
de representacién, valorando su | maneras, valorando su utilidad en cada caso.
utilidad para compartir informacion.
8.1. Mostrar organizacién al comunicar | Organiza las ideas matematicas para facilitar
las ideas matematicas empleando el | su comunicacién, utilizando el soporte, la
Comunicar las ideas matematicas, de soporte, la terminologia y el rigor | terminologiay el rigor apropiados.
forma individual y colectiva, empleando apropiados
el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados, para organizar y consolidarel | 8.2.  Reconocer y emplear el lenguaje  Utiliza el lenguaje matematico para

pensamiento matematico.

matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacién con
precisidon y rigor.

transmitir la informacién con precisién vy
rigor.

Utilizar destrezas personales y sociales,
identificando y gestionando las propias
emociones, respetando las de los demas y
organizando activamente el trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del
error como parte del proceso de

1.1 Afrontar  las  situaciones  de
incertidumbre, identificando vy
gestionando emociones y aceptando
y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje de las
matematicas

Gestiona las emociones derivadas del
estudio de las matematicas, aprendiendo del
error como parte del proceso de
aprendizaje.

49/84




Programacion de Matematicas 2023-24

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

aprendizaje y afrontando situaciones de
incertidumbre, para perseverar en la
consecucion de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y
aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las
matematicas

INDICADORES DE LOGRO

Acepta y valora la critica razonada al abordar
las diferentes situaciones de aprendizaje de
las matematicas.

1.3 Participar en tareas matemadticas de
forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los
demas, escuchando su
razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y
fomentando el bienestar grupal y las
relaciones saludables

Trabaja eficientemente en equipo pensando
de forma critica y respetando |las
contribuciones de los demas.
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2.11MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES. 12 BACHILLERATO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Modelizar y resolver problemas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento
para obtener posibles soluciones

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Emplear algunas estrategias vy
herramientas, incluidas las digitales, en
la resolucidon de problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales,

valorando su eficiencia en cada caso.

INDICADORES DE LOGRO

Utiliza estrategias y herramientas para
abordar problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales evaluando su eficiencia
en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles
soluciones matematicas de problemas
de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, describiendo el procedimiento

realizado.

Encuentra todas las soluciones de un
problema describiendo el procedimiento
utilizado.

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema empleando
el razonamiento y la argumentacion
para contrastar su idoneidad.

2.1. Comprobar la validez matematica de

las posibles soluciones de un problema

Estudia la validez de las soluciones obtenidas
en un problema de forma razonada.

utilizando el razonamiento y Ila
argumentacion.
2.2. Seleccionar la  solucién  mas | Elige la soluciéon adecuada al contexto del

adecuada de un problema en funcién del
contexto (de sostenibilidad, de consumo
responsable, equidad...) wusando el
razonamiento y la argumentacion.

problema.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Formular o investigar conjeturas o
problemas, utilizando el
razonamiento, la argumentacion, la
creatividad y el uso de herramientas
tecnoldgicas, para generar nuevo
conocimiento matematico

CRITERIOS DE EVALUACION

3.1. Adquirir nuevo conocimiento
matemadtico a partir de la formulacion de

conjeturas y problemas de forma guiada

INDICADORES DE LOGRO

Formula conjeturas y problemas de forma
guiada.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la formulacion o

investigacion de conjeturas o problemas

Recurre a las herramientas tecnolégicas mas
adecuadas a la hora de estudiar un problema
0 conjetura.

Utilizar el pensamiento computacional
de forma eficaz, modificando, creando
y generalizando algoritmos que
resuelvan problemas mediante el uso
de las matematicas, para modelizary
resolver situaciones de la vida
cotidiana y del ambito de las ciencias
sociales

4.1. interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
utilizando el pensamiento
computacional, modificando y creando

algoritmos

Interpreta, modeliza y resuelve problemas
utilizando modelos y algoritmos vy
explorando aproximaciones alternativas a
los mismos.

Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas estableciendo vinculos
entre conceptos, procedimientos,
argumentos y modelos para dar
significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

Manifestar una vision matematica
integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas

5.1.

Realiza conexiones entre distintos ambitos
de las matematicas.

5.2.  Resolver problemas estableciendo y
aplicando  conexiones entre las

diferentes ideas matematicas

Resuelve problemas estableciendo
conexiones entre distintos dmbitos de las
matematicas.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Descubrir los vinculos de las
Matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas y
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en situaciones
diversas.

CRITERIOS DE EVALUACION

6.1. Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos
matematicos, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real, otras
areas de conocimiento y las

matematicas.

INDICADORES DE LOGRO

Resuelve problemas en situaciones diversas
estableciendo conexiones con otras areas
del conocimiento.

6.2. Analizar la

matematicas  al

aportacién de las

progreso de la
humanidad, reflexionando sobre su
contribucién en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a
los retos en las ciencias sociales que se
planteen

Valora el papel que las matematicas juegan
en el progreso de las sociedades y en los
ambitos cientifico y tecnoldgico.

Representar conceptos,
procedimientos e informacién
matematicos seleccionando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos
matematicos

7.1. Representar ideas matematicas,
estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las

tecnologias mds adecuadas

mas
ideas vy

Elige el medio
representar las
matematicos.

adecuado para
razonamientos

7.2.  Seleccionar y utilizar diversas formas
de representacion, valorando su utilidad

para compartir informacién.

Representa la informacidon de diferentes
maneras, valorando su utilidad en cada caso.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Comunicar las ideas matematicas, de
forma individual y colectiva,
empleando el soporte, la terminologia
y el rigor apropiados, para organizary
consolidar el pensamiento
matematico.

CRITERIOS DE EVALUACION

8.1. Mostrar organizacidon al comunicar
las ideas matematicas empleando el
soporte, la terminologia y el rigor

apropiados

INDICADORES DE LOGRO

Organiza las ideas matematicas para facilitar
su comunicacion, utilizando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacién con

precisién y rigor.

Utiliza el lenguaje matematico para
transmitir la informacién con precisién y
rigor.

Utilizar destrezas personales y
sociales, identificando y gestionando
las propias emociones, respetando las
de los demds y organizando
activamente el trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje
y afrontando situaciones de
incertidumbre, para perseverar en la
consecucion de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

9.1. Afrontar las  situaciones de
incertidumbre, identificando y
gestionando emociones y aceptando vy
aprendiendo del error como parte del
proceso de aprendizaje de las

matematicas

Gestiona las emociones derivadas del
estudio de las matematicas, aprendiendo del
error como parte del proceso de
aprendizaje.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo
de la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de

las matematicas

Acepta y valora la critica razonada al abordar
las diferentes situaciones de aprendizaje de
las matematicas.

9.3.  Participar en tareas matematicas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias

de los demds, escuchando su

Trabaja eficientemente en equipo pensando
de forma critica y respetando las
contribuciones de los demas.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias vy
fomentando el bienestar grupal y las
relaciones saludables

2.12 MATEMATICAS 22 BACHILLERATO CIENCIAS

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

1. Modelizar y resolver problemas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento
para obtener posibles soluciones

1.1. Manejar algunas estrategias vy
herramientas, incluidas las digitales, en
la modelizacion y resolucion de
problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, evaluando su

eficiencia.

Maneja herramientas de modelizacién para
resolver problemas y evalula su eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles
soluciones matemadticas de problemas
de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, describiendo el

procedimiento utilizado

Obtiene todas las soluciones de un problema
describiendo el procedimiento utilizado.

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema empleando el

2.1. Demostrar la validez matematica de

las posibles soluciones de un problema

Demuestra la validez de las soluciones de un
problema utilizando el razonamiento y Ia
argumentacion.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

razonamiento y la argumentacion para
contrastar su idoneidad.

CRITERIOS DE EVALUACION

utilizando el
argumentacion.

razonamiento y la

INDICADORES DE LOGRO

2.2.

Seleccionar y justificar la solucién
mds adecuada de un problema en
funcién del contexto (de sostenibilidad,
de consumo responsable, equidad...)
usando el razonamiento y Ia
argumentacion.

Selecciona la solucién maéas adecuada de un
problema en funcidn del contexto.

Formular o investigar conjeturas o
problemas, utilizando el razonamiento,
la argumentacidn, la creatividad y el uso
de herramientas tecnoldgicas, para
generar nuevo conocimiento
matematico

3.1.

Adquirir nuevo conocimiento
matematico mediante formulacidn,
razonamiento de conjeturas y problemas
de forma guiada

Adquiere nuevo conocimiento matematico
mediante la formulacién y el razonamiento de
conjeturas y problemas.

3.2

Integrar el uso de herramientas
tecnoldégicas en la formulacién o
investigacion de conjeturas o problemas

Emplea herramientas tecnolégicas en la
formulacion e investigacion de conjeturas vy
problemas.

Utilizar el pensamiento computacional
de forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matematicas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del
ambito de la ciencia y la tecnologia.

4.1.

Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
utilizando el pensamiento
computacional, modificando, creando y
generalizando algoritmos

Resuelve situaciones problematizadas utilizando
el pensamiento computacional, modificando,
creando y generalizando algoritmos.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Establecer, investigar y  utilizar
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas estableciendo vinculos
entre conceptos, procedimientos,
argumentos y modelos para dar
significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

CRITERIOS DE EVALUACION

Manifestar una vision matematica
integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas

5.1.

INDICADORES DE LOGRO

Conecta las diferentes ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos
matemadticos estableciendo, aplicando y
explicando  conexiones entre las
diferentes ideas matematicas realizando

los Procesos necesa rios

Resuelve problemas en contextos matematicos
estableciendo conexiones entre las diferentes
ideas matematicas.

Descubrir los vinculos de las
Matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus

interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas vy
desarrollar la capacidad critica, creativa
e innovadora en situaciones diversas.

conexiones,

6.1. Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos
matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones
entre el mundo real, otras areas de

conocimiento y las matematicas.

Resuelve problemas estableciendo conexiones
entre el mundo real, otras areas de conocimiento
y las matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las
matematicas al progreso de Ia
humanidad, reflexionando sobre su
contribucién en la propuesta de

soluciones a situaciones complejas y a
los retos cientificos y tecnoldgicos que se
plantean en la sociedad

Analiza la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Representar conceptos, procedimientos
e informacién matematicos
seleccionando diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos

CRITERIOS DE EVALUACION

Representar y visualizar ideas
matematicas, estructurando diferentes
razonamientos matematicos v
seleccionando y  valorando las
tecnologias mas adecuadas

INDICADORES DE LOGRO

Representa las ideas matematicas,
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

Seleccionar y utilizar diversas formas
de representaciéon, valorando vy
justificando su utilidad para compartir
informacion.

Utiliza diversas formas de representacion,
valorando vy justificando su utilidad para
compartir informacion.

Comunicar las ideas matematicas, de
forma individual y colectiva, empleando
el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados, para organizar y consolidar
el pensamiento matematico.

Mostrar organizacion al comunicar
las ideas y razonamientos matematicos
empleando el soporte, la terminologia y
el rigor apropiados

Se organiza para comunicar las ideas vy
razonamientos matemadticos empleando el
soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

Reconocer, emplear y dominar el
lenguaje matemadtico en diferentes
contextos, comunicando la informacién
con precisién y rigor.

Reconoce, emplea y domina el lenguaje

matematico en diferentes contextos.

Utilizar destrezas personales y sociales,
identificando y gestionando las propias
emociones, respetando las de los demas
y organizando activamente el trabajo en

Afrontar las  situaciones de
incertidumbre, identificando y
gestionando emociones y aceptando vy
aprendiendo del error como parte del

Afronta las situaciones de incertidumbre,
identificando y gestionando las emociones y los
errores como parte del proceso de aprendizaje
de las matematicas.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

equipos heterogéneos, aprendiendo del
error como parte del proceso de
aprendizaje y afrontando situaciones de
incertidumbre, para perseverar en la
consecucion de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

CRITERIOS DE EVALUACION

proceso de
matemadticas

aprendizaje de las

INDICADORES DE LOGRO

9.2.

Mostrar y transmitir una actitud
positiva y perseverante, aceptando y
aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones
de aprendizaje de las matematicas

Muestra una actitud positiva y perseverante,
aprovechando la critica razonada al hacer frente
a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3.

Trabajar en tareas matematicas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias
de los demds, escuchando su
razonamiento, aplicando las habilidades
sociales mas propicias y fomentando el
bienestar grupal vy las relaciones
saludables

Trabaja eficientemente en equipo pensando de
forma critica y respetando las contribuciones de
los demas.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Modelizar y resolver problemas de la
vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento
para obtener posibles soluciones

2.13 MATEMATICAS 22 BACHILLERATO CCSS

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Emplear diferentes estrategias vy
herramientas, incluidas las digitales
gue resuelvan problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales,
seleccionando la mas adecuada segun

su eficiencia.

INDICADORES DE LOGRO

Maneja herramientas de modelizacion para resolver
problemas y selecciona la mas adecuada segln su
eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles
soluciones matematicas de problemas
de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, describiendo el procedimiento

realizado.

Obtiene todas las soluciones de un problema
describiendo el procedimiento utilizado.

Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema empleando el
razonamiento y la argumentaciéon para
contrastar su idoneidad.

2.1. Demostrar la validez matematica
de las posibles soluciones de un
problema utilizando el razonamiento y
la argumentacién.

Demuestra la validez de las soluciones de un
problema utilizando el razonamiento y la
argumentacion.

2.2.  Seleccionar vy justificar la soluciéon
mas adecuada de un problema en
funcion del contexto (de sostenibilidad,
de consumo responsable, equidad...)
usando el razonamiento y la

argumentacion.

Selecciona la solucion mdas adecuada de un
problema en funcidn del contexto.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Formular o investigar conjeturas o
problemas, utilizando el razonamiento,
la argumentacioén, la creatividad y el uso
de herramientas tecnoldgicas, para
generar nuevo conocimiento
matematico

CRITERIOS DE EVALUACION

Adquirir  nuevo  conocimiento
matematico mediante la formulacién,
razonamiento y justificacion de
conjeturas y problemas de forma
auténoma

INDICADORES DE LOGRO

Adquiere nuevo conocimiento  matematico
mediante la formulaciéon y el razonamiento de
conjeturas y problemas.

Emplear herramientas tecnolégicas
adecuadas en la formulacion o
investigacion de conjeturas vy
problemas

Emplea herramientas tecnolégicas en la
formulacion e investigacién de conjeturas vy
problemas.

Utilizar el pensamiento computacional
de forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matematicas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del
ambito de las ciencias sociales

Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales,
utilizando el pensamiento
computacional, analizando,
modificando, creando y generalizando
algoritmos.

Resuelve situaciones problematizadas utilizando el
pensamiento computacional, modificando, creando
y generalizando algoritmos.

Establecer, investigar y  utilizar
conexiones entre las diferentes ideas
matemadticas estableciendo vinculos
entre conceptos, procedimientos,
argumentos y modelos para dar
significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

Demostrar una vision matematica
integrada, investigando y conectando
las diferentes ideas matematicas

Conecta las diferentes ideas matematicas.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Descubrir los vinculos de las
Matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus

interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas vy
desarrollar la capacidad critica, creativa
e innovadora en situaciones diversas.

conexiones,

CRITERIOS DE EVALUACION

6.1. Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos
matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones
entre el mundo real, otras areas de

conocimiento y las matematicas.

INDICADORES DE LOGRO

Resuelve problemas estableciendo conexiones
entre el mundo real, otras dreas de conocimiento y
las matematicas.

6.2. Analizar la aportaciéon de las
matemadticas al progreso de la
humanidad, valorando su contribucion
en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos que

se planteen en las ciencias sociales

Analiza la aportacion de las matematicas al progreso
de la humanidad vy las ciencias sociales.

Representar conceptos, procedimientos
e informacién matematicos
seleccionando diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos

7.1. Representar vy visualizar ideas
matematicas, estructurando diferentes
procesos matematicos y seleccionando

las tecnologias mas adecuadas.

Representa las ideas matematicas, seleccionando
las tecnologias mas adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas
formas de representacion, valorando

su utilidad para compartir informacion.

Utiliza diversas formas de representacion,
valorando vy justificando su utilidad para compartir
informacion.

Comunicar las ideas matematicas, de
forma individual y colectiva, empleando
el soporte, la terminologia y el rigor

8.1.  Mostrar organizacion al comunicar

las ideas y razonamientos matematicos

Se organiza para comunicar las ideas vy
razonamientos matematicos empleando el soporte,
la terminologia y el rigor apropiados.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

apropiados, para organizar y consolidar
el pensamiento matematico.

CRITERIOS DE EVALUACION

empleando el soporte, la terminologia
y el rigor apropiados

INDICADORES DE LOGRO

8.2.

Reconocer y emplear el lenguaje
matemadtico y la notacion matematica
en diferentes contextos, comunicando
la informacién con precisidn y rigor.

Reconoce, empleay domina el lenguaje matematico
en diferentes contextos.

Utilizar destrezas personales y sociales,
identificando y gestionando las propias
emociones, respetando las de los demas
y organizando activamente el trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del
error como parte del proceso de
aprendizaje y afrontando situaciones de
incertidumbre, para perseverar en la
consecucion de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

9.1.

Afrontar las  situaciones de
incertidumbre y tomar decisiones
evaluando distintas opciones,

identificando y gestionando emociones
y aceptando y aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje
de las matematicas

Afronta las situaciones de incertidumbre,
identificando y gestionando las emociones y los
errores como parte del proceso de aprendizaje de
las matematicas.

9.2.

Mostrar perseverancia y una
motivacion positiva, aceptando y
aprendiendo de la critica razonada al
hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las
matematicas

Muestra una actitud positiva y perseverante,
aprovechando la critica razonada al hacer frente a
las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3.

Trabajar en tareas matematicas de
forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando

Trabaja eficientemente en equipo pensando de
forma critica y respetando las contribuciones de los
demas.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO

su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mds propicias y
fomentando el bienestar grupal y las
relaciones saludables
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3 EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL
ALUMNADO

3.1 CRITERIOS DE CALIFICACION EN EDUCACION SECUNDARIA
OBLIGATORIA

CRITERIOS DE CALIFICACION EN LA ESO
La nota final al término de cada evaluacion sera la valoracién conjunta de:

e Pruebas escritas, orales o situaciones de aprendizaje, cuyo peso serd de un 85%
de la nota final. La nota de estas pruebas obtenida al final de cada evaluacion
serd la nota media ponderada de todas las pruebas realizadas en la evaluacion.
El profesor responsable determinara el peso asignado a cada prueba.

e Trabajo diario, cuyo peso serd del 15% de la nota final. En este apartado se
tendran en cuenta los siguientes aspectos:

o Participacién en clase: exposicion de un ejercicio en la pizarra,
formulacidon de preguntas al profesor, comentarios acerca de otras
posibles soluciones ante un ejercicio, problema o método de resolucion.

o Actitud en el aula ante el profesor y el resto de compafieros.
o Revision del cuaderno de clase.
o Realizacién de las tareas diarias en casa.

Los dos primeros apartados tendrdn un peso del 40% del trabajo diario y los
dos ultimos apartados un peso del 60% del trabajo diario.

Actitud; 6%

Trabajo; 9%

Examenes y
Situaciones

de
Aprendizaje;
85%
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Se deben realizar al menos dos pruebas por evaluacion.

Para superar una evaluacidon se exigira que la nota media ponderada en cada prueba
(nota de la prueba + trabajo diario) sea superior a 3 puntos. En caso de ser inferior, la
calificacion de la evaluacidn sera de suspenso independientemente de las calificaciones
obtenidas en el resto de las pruebas.

Para aquellos alumnos que no hayan aprobado la evaluacidn se llevara a cabo la
recuperacién correspondiente mediante una prueba escrita. La evaluacién se
considerard recuperada si la nota de dicha prueba escrita es igual o superior a 5 puntos.

La nota de los alumnos en la tercera sesion de evaluacién sera la parte entera de la
media ponderada de todas las pruebas realizadas a lo largo del curso y el trabajo diario
de todo el curso.

Superardn la asignatura:

1) Todos los alumnos que obtengan una nota mayor o igual a 5 puntos, y que
cumplan los requisitos de puntuaciones minimas exigidos anteriormente en cada
una de las evaluaciones.

2) Aquellos alumnos que, aun no teniendo una nota mayor o igual a 5 puntos,
tengan todas las evaluaciones suspensas recuperadas.

3) Aquellos alumnos que no cumplan 1) o 2) realizardn un examen global en el cual
se tendran que examinar de la evaluacién suspensa si solo tiene una, o de todo
el curso completo si tiene mas de una evaluacion suspensa. Este examen global
se realizara previamente a la tercera sesidon de evaluacién. Por cuestiones de
temporalizacidn, el examen de recuperacion de la tercera evaluacion y el examen
global tendran lugar simultdneamente. Por lo tanto, si un alumno suspende
Unicamente la tercera evaluacion, dispondra de una sola convocatoria para
recuperar dicha evaluacién.

Si la calificacion de dicho examen global es mayor o igual que 5, el alumno obtendrd
como calificacion en la tercera sesién de evaluacidon la parte entera de la media
ponderada de todas las pruebas del curso y el trabajo diario, garantizando el 5.

En cuanto a la asignatura de Conocimiento de las Matematicas, en todos los niveles que
se imparta, la nota final de cada evaluacidn serad la valoracion conjunta de:

e Pruebas escritas u orales, cuyo peso sera de un 50% de la nota final. La nota de
estas pruebas obtenida al final de cada evaluacion serd la nota media ponderada
de todas las pruebas realizadas en la evaluaciéon. El profesor responsable
determinara el peso asignado a cada prueba.

e Trabajo en clase y revisidn del cuaderno, cuyo peso sera de un 35% de la nota
final de cada evaluacion.

e Asistencia a clase y actitud en el aula ante el profesor y el resto de compafieros,
cuyo peso sera de un 15% de la nota final de cada evaluacion. Si un alumno tiene
ocho faltas injustificadas en una evaluacién tendra un cero en este apartado.
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Pruebas;
50%

Trabajo
diario; 35%

Para aquellos alumnos que no hayan aprobado alguna evaluacion se llevara a cabo la
recuperacién correspondiente mediante una prueba escrita. La evaluacion se
considerard recuperada si la nota de dicha prueba escrita es igual o superior a 5 puntos.

La nota de los alumnos en la tercera sesion de evaluacidn sera la parte entera de la
media ponderada de todas las pruebas realizadas a lo largo del curso, el trabajo en clase
y revision de cuaderno y de la asistencia a clase y actitud en el aula de todo el curso.

Para superar CMAT es suficiente cumplir cualquiera de los supuestos 1) y 2) de la
asignatura de Matemadticas con las ponderaciones especificas de CMAT.

Cuando un alumno no cumple 1) o 2), la asignatura queda aprobada si el alumno
aprueba la asignatura de matematicas del nivel correspondiente o si obtiene una nota
igual o superior a 3 puntos en el examen global de dicha asignatura, en caso de tener
que realizarlo.

Tanto para los alumnos de E.S.O. como de Bachillerato, si a un alumno se le pilla
copiando en un examen, se le calificara con un cero en dicho examen. Se considera
que un alumno esta copiando si se detecta el uso de calculadoras, audifonos, teléfonos
moviles, relojes inteligentes u otros dispositivos electronicos que sean programables,
con capacidad de almacenamiento de datos. También se considera que un alumno
esta copiando si ha copiado del compafiero de al lado o se le detecta el uso de una
chuleta.

3.2 CRITERIOS DE CALIFICACION EN BACHILLERATO

CRITERIOS DE CALIFICACION EN BACHILLERATO
La nota final al término de cada evaluacion serd la valoracion conjunta de:

e Pruebas escritas u orales, cuyo peso sera de un 90% de la nota final. La nota de
estas pruebas obtenida al final de cada evaluacion serd la nota media ponderada
de todas las pruebas realizadas en la evaluaciéon. El profesor responsable
determinara el peso asignado a cada prueba.
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e Trabajo diario, cuyo peso sera del 10% de la nota final. En este apartado se
tendran en cuenta los siguientes aspectos:

o Participacion en clase: exposicion de un ejercicio en la pizarra,
formulacidn de preguntas al profesor, comentarios acerca de otras
posibles soluciones ante un ejercicio, problema o método de resolucion.

o Actitud en el aula ante el profesor y el resto de compafieros.

o Resolucién de ejercicios de forma individual que serdn corregidos
comprobando las soluciones.

o Realizacién de las tareas diarias en casa.

Los dos primeros apartados tendrdn un peso del 40% del trabajo diario y los
dos ultimos apartados un peso del 60% del trabajo diario.

Actitud; 4%

Trabajo; 6%

S E R
Situaciones

de
Aprendizaje;
90%

Se deben realizar al menos dos exdmenes por evaluacion.

Para superar una evaluacidon se exigira que la nota media ponderada en cada prueba
(nota de la prueba + trabajo diario), sea superior a 3 puntos. En caso de ser inferior, la
calificacion de le evaluacién sera de suspenso independientemente de las calificaciones
obtenidas en el resto de las pruebas.

Para aquellos alumnos que no hayan aprobado la evaluacion se llevard a cabo la
recuperacién correspondiente mediante una prueba escrita. La evaluacion se
considerara recuperada si la nota de dicha prueba escrita es igual o superior a 5 puntos.

La nota final de junio sera la parte entera de la media ponderada de todas las pruebas
realizadas a lo largo del curso y el trabajo diario de todo el curso.

Superaran la asignatura:

1) Todos los alumnos que obtengan una nota mayor o igual a 5 puntos, y que
cumplan los requisitos de puntuaciones minimas exigidos anteriormente en cada
una de las evaluaciones.
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2) Aquellos alumnos que, aun no teniendo una nota mayor o igual a 5 puntos,
tengan todas las evaluaciones suspensas recuperadas.

3) Aquellos alumnos que no cumplan 1) o 2) realizardn un examen global en el cual
se tendran que examinar de la evaluacién suspensa si solo tiene una, o de todo
el curso completo si tiene mas de una evaluacién suspensa. Este examen global
se realizara previamente a la tercera sesidon de evaluacién. Por cuestiones de
temporalizacion, el examen de recuperacion de la tercera evaluacion y el examen
global tendran lugar simultdneamente. Por lo tanto, si un alumno suspende
Unicamente la tercera evaluacion, dispondra de una sola convocatoria para
recuperar dicha evaluacién.

Si la calificacion de dicho examen final es mayor o igual que 5, el alumno obtendra como
calificacion en la evaluacién final de junio la parte entera de la media ponderada de
todas las pruebas del curso y el trabajo diario, garantizando el 5.

También podran presentarse al examen final aquellos alumnos que aun habiendo
superado la asignatura quieran subir nota. Para ello, se deberd obtener en el examen
final una puntuaciéon mayor que la lograda a lo largo del curso y la calificacién final sera
la media aritmética de ambas notas.

En la convocatoria extraordinaria de Junio, un alumno recuperara la asignatura si su
calificacion en el examen es igual o superior a cinco puntos. Su nota serd la parte entera
de la calificacion obtenida en dicho examen.

Tanto para los alumnos de E.S.O. cdmo de Bachillerato, si a un alumno se le pilla
copiando en un examen, se le calificard con un cero en dicho examen. Se considera
que un alumno esta copiando si se detecta el uso de calculadoras, audifonos, teléfonos
moviles, relojes inteligentes u otros dispositivos electrénicos que sean programables,
con capacidad de almacenamiento de datos. También se considera que un alumno
esta copiando si ha copiado del compaiero de al lado o se le detecta el uso de una
chuleta.
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3.3 PESOS DE LOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION EN LOS
CRITERIOS DE EVALUACION

3.3.1 1°ES.O
INSTRUMENTOS DE EVALUACION

CRITERIO DE GUIA DE PRUEBAS

1.1 X

1.2

1.3

2.1

2.2

3.1 X
3.2

3.3

4.1

4.2 X
5.1

5.2 X
6.1
6.2
6.3
7.1
7.2
8.1
8.2
9.1
9.2

10.1
10.2

Ponderacion
instrumentos

X X X X

X X X X X X X

X X X X

xX X
X X X X

X
X
X

I><><><><><><

Nota maxima
0,90 8 50
ponderada (sobre 10) ) )
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3.3.2 CONOCIMIENTO DE MATEMATICAS 12 E.S.O.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

CRITERIO DE GUIA DE PRUEBAS
EVALUACION OBSERVACION CLGIPLARNO A OBJETIVAS

1.1
1.2
1.3
2.1
2.2
3.1
3.2
4.1
4.2
5.1
5.2

5.3
= y
instrumentos
Nota maxima
1,50 3,50 5,00
ponderada (sobre 10) .

X X X X X

X X X X X X

IIxxxxx |
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3.3.3 .2°2ES.O.

CRITERIO DE GUIA DE PRUEBAS

1.1 X

1.2

1.3

2.1

2.2

3.1 X

3.2

3.3

4.1

4.2

5.1

5.2

6.1

6.2

6.3

7.1

7.2

8.1

8.2

9.1

9.2

10.1

10.2
instrumentos
Nota maxima

ponderada (sobre 10)

X X X X

X X X X X X X

X X X X

X

=I><><><><><><
II 1T
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3.3.4 CONOCIMIENTO DE MATEMATICAS 22 E.S.O.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

CRITERIO DE GUIA DE PRUEBAS
EVALUACION OBSERVACION CLGIPLARNO A OBJETIVAS

1.1
1.2
1.3
2.1
2.2
3.1
3.2
4.1
4.2
5.1
5.2

5.3
= y
instrumentos
Nota maxima
1,50 3,50 5,00
ponderada (sobre 10) :

X X X X X

X X X X X X

II><><><><>< |
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3.3.5 32ES.O.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

2 GUIA DE PRUEBAS

1.1 X
1.2

1.3

2.1

2.2

3.1 X
3.2
3.3
4.1
4.2
5.1
5.2
6.1
6.2
6.3
7.1
7.2
8.1
8.2
9.1
9.2 X
10.1 X
10.2 X X

Ponderacion instrumentos

X X X X

X X X X X X X

X X X X
X X X X

X X X X X
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3.3.6 CONOCIMIENTO DE MATEMATICAS 32 E.S.O.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

GUIA DE PRUEBAS

CRITERIO DE EVALUACION OBSERVACION CUADERNO/TRABAJOS OBJETIVAS

1.1
1.2
1.3
2.1
2.2
3.1
3.2
3.3
4.1
4.2
4.3
5.1
5.2
53

5.4
Ponderacion instrumentos 15%

X X X X X

X X X X X X X

II><><><><><><>< x
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3.3.7 42E.S.0.OPCION A

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

: GUIA DE PRUEBAS
CRITERIO DE EVALUACION o CUADERNO/TRABAJOS e

1.1
1.2
1.3
2.1
2.2
3.1 X
3.2
3.3
4.1
4.2 X
5.1
5.2 X
6.1
6.2
6.3
7.1
7.2
8.1
8.2
9.1
9.2 X
10.1 X
10.2 X X

Ponderacién instrumentos

X X X X X

X X X X X X X

x X X X X
X X X X

X X X X X
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3.3.8 42E.S.0.OPCION B

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

GUIA DE PRUEBAS
CUADERNO/TRABAJO TP

)

CRITERIO DE EVALUACION | OBSERVACIO
N S

X
X
X
X
X

1.1
1.2
1.3
2.1
2.2
3.1 X
3.2
3.3
4.1 X
4.2 X
5.1 X
5.2 X
6.1
6.2
6.3
7.1
7.2
8.1
8.2
9.1
9.2 X
10.1 X
10.2 X X

X X X X X X X

xX X X X X X
X X X X

X X X X X
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3.3.9 CONOCIMIENTO DE MATEMATICAS 42 E.S.O.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

’ GUIA DE PRUEBAS
CRITERIO DE EVALUACION ST CUADERNO/TRABAJOS e

1.1
1.2
1.3
2.1
2.2
3.1 X
3.2
3.3
4.1
4.2
4.3
5.1
5.2
53

5.4 X
Ponderacion instrumentos 50%

X X X X X

X X X X X X X

X X X X X X
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3.3.1012 BACHILLERATO CIENCIAS

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

GUIA DE PRUEBAS
CRITERIO DE EVALUACION OBSERVACION CUADERNO/TRABAJOS OBJETIVAS

1.1
1.2 X
2.1 X X
2.2

3.1 X

3.2 X X

4.1 X
5.1 X

5.2

6.1 X
6.2 X X

7.1 X
7.2 X

8.1
8.2
9.1
9.2

9.3
90%

I

X X X X X
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3.3.1112 BACHILLERATO CIENCIAS SOCIALES

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

: GUIA DE PRUEBAS
CRITERIO DE EVALUACION o CUADERNO/TRABAJOS SR G

1.1 X X
1.2 X
2.1 X X
2.2

3.1 X

3.2 X X

4.1 X
5.1 X

5.2

6.1 X
6.2 X X

7.1 X
7.2 X

8.1
8.2
9.1
9.2

9.3 X

X X X X
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3.3.12. 22 BACHILLERATO CIENCIAS

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

: GUIA DE PRUEBAS
CRITERIO DE EVALUACION . CUADERNO/TRABAJOS e

1.1 X X
1.2 X
2.1 X X
2.2
3.1
3.2
4.1
5.1
5.2
6.1
6.2
7.1
7.2
8.1
8.2
9.1
9.2

9.3
4%

Nota mdxima ponderada (sobre “m
10)

Elxxxxx >< >< |
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3.3.13. 22 BACHILLERATO CIENCIAS SOCIALES

z

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

’ GUIA DE PRUEBAS
CRITERIO DE EVALUACION . CUADERNO/TRABAJOS SR G

1.1 X X
1.2 X
2.1 X X
2.2

3.1

3.2 X X

4.1 X
5.1 X

6.1 X
6.2 X X

7.1 X
7.2 X

8.1
8.2
9.1
9.2

9.3 X
90%

X X X X
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4 ACTIVIDADES DE RECUPERACION DE ALUMNOS
PENDIENTES

El alumnado de segundo curso de E.S.O. que haya promocionado con materias
pendientes al tercer curso, podra recuperarlas en el curso 2023-2024 tomando como
referente el curriculo establecido en la Orden EDU/362/2015, de 4 de mayo, por la que
se establece el curriculo y se regula la implantacidn, evaluacién y desarrollo de la
educacion secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn, teniendo en
cuenta que los estdndares de aprendizaje evaluables que figuran en los anexos de dicha
orden tienen caracter meramente orientativo.

Los alumnos de E.S.O. que tengan alguna materia pendiente de cursos anteriores seran
controlados por el profesor correspondiente del curso en el que estén.

Se realizardn dos pruebas, una a finales de Enero y otra a mediados de Abril.

A primeros de Octubre y de Febrero se entregard a cada alumno una hoja, que
devolveran los alumnos firmada por sus padres, en la que se recogeran los temas del
libro del curso pasado sobre los que versard cada una de las pruebas y en la que
aparecerd un resumen de los contenidos de cada prueba. Asimismo, durante el tiempo
gue transcurra hasta cada prueba, se les entregardn hojas de ejercicios de cada tema
gue deberdn entregar periddicamente para su correccion y asi enmendar los fallos y
resolver las dudas que tengan. La realizacion de dichas tareas tendrd un peso del 20%
en la calificacion final de cada prueba correspondiente. El examen tendra un peso del
80%.

Si un alumno obtiene notas medias ponderadas mayores o iguales que 4 en ambas
pruebas y la nota media de ambas pruebas es mayor o igual que 5, entonces el alumno
aprueba la materia pendiente. La nota final sera la parte entera de dicha nota media.

Si un alumno obtiene en una prueba una nota media ponderada menor que 4 y una nota
media ponderada mayor o igual que 5 en la otra prueba, se presentara a una prueba
final en mayo para recuperar la parte suspensa. Si en la prueba final obtiene una nota
mayor o igual que 5, entonces el alumno aprueba la materia pendiente. La nota final
para la tercera sesidn de evaluacion serd la parte entera de la nota media de las dos
pruebas aprobadas.

Si un alumno obtiene en las dos pruebas notas medias ponderadas menores que 5, se
presentara a una prueba final en mayo. Si en la prueba final obtiene una nota mayor o
igual que 5, entonces el alumno aprueba la materia pendiente. La nota final para la
tercera sesién de evaluacidn sera la parte entera de la nota de dicha prueba final.

Si un alumno aprueba las Matematicas de 22, 32 o0 42 de E.S.O., aprueba también la
materia del curso mas bajo pendiente de las que tenga, siempre y cuando la nota media
ponderada en cada una de las dos pruebas y la nota en el examen final de la asignatura
pendiente sea una nota minima de 3 puntos.

Estos examenes serdn independientes de los programados para los alumnos del
presente curso.
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Los alumnos que promocionan a 22 de Bachillerato con las Matematicas de 12 de
Bachillerato pendientes seran controlados por el profesor de su curso. Se efectuaran dos
pruebas parciales, una a finales de enero y otra a mediados de Abril.

A primeros de Octubre y de Febrero se entregard a cada alumno una hoja, que
devolveran los alumnos firmada por sus padres, en la que se recogeran los temas del
libro del curso pasado sobre los que versara cada una de las pruebas y en la que
aparecera un resumen de los contenidos de cada prueba. Asimismo, durante el tiempo
que transcurra hasta cada prueba, se les entregaran hojas de ejercicios de cada tema
que deberdn entregar periédicamente para su correcciéon y asi enmendar los fallos y
resolver las dudas que tengan. La realizacion de dichas tareas tendra un peso del 20%
en la calificacidn final de la prueba correspondiente. El examen tendra un peso del 80%.

Si un alumno obtiene notas medias ponderadas mayores o iguales que 4 en ambas
pruebas y la nota media de ambas pruebas es mayor o igual que 5, entonces el alumno
aprueba la materia pendiente. La nota final serd la parte entera de dicha nota media.

Si un alumno obtiene en una prueba una nota media ponderada menor que 4 y una nota
media ponderada mayor o igual que 5 en la otra prueba, se presentara a una prueba
final en Mayo para recuperar la parte suspensa. Si en la prueba final obtiene una nota
mayor o igual que 5, entonces el alumno aprueba la materia pendiente. La nota final
serd la parte entera de la nota media de las dos pruebas aprobadas.

Si un alumno obtiene en las dos pruebas notas medias ponderadas menores que 5, se
presentard a una prueba final en Mayo. Si en la prueba final obtiene una nota mayor o
igual que 5, entonces el alumno aprueba la materia pendiente. La nota final serd la parte
entera de la nota de dicha prueba final.

Estos examenes seradn independientes de los programados para los alumnos del
presente curso.

En la convocatoria extraordinaria de Junio para los alumnos de 292 Bachillerato con la
materia pendiente de 12 Bachillerato, tendran una prueba escrita y la calificacidon final
serd la parte entera de la nota de dicha prueba.

Para recuperar la asignatura de apoyo pendiente CMAT, los alumnos pendientes
tendran que realizar los ejercicios de las hojas que se les entregue y deberdn presentarse
a los exdmenes de la asignatura de Matematicas correspondiente al nivel y obtener una
nota media ponderada mayor o igual que 3 o bien en ambos parciales, o bien en el
examen final previo a la tercera sesién de evaluacion.

PLAN DE REFUERZO PARA ALUMNOS REPETIDORES

Para los alumnos repetidores de un curso que suspendieron la asignatura de
Matematicas el curso pasado, se realizard un seguimiento individual de los mismos si su
rendimiento académico es negativo durante el curso y se les asignaran actividades
complementarias que permitan evaluar los avances realizados en los contenidos que
mas dificultades tengan en entender y asimilar.
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